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Аннотация  

Видеоигры в наше время вещь доступная. Сейчас поиграть в видеоигру с интересным сюжетом и 

богатым интерфейсом можно даже на смартфоне. Но видеоигры это не только средство досуга, а так 

же хорошая возможность обучения. Речь идет не о тех играх, которые направлены на обучение, а о 

играх которые являются развлекательными. Учиться читать, учить английский язык можно и 

играючи. Но изучение иностранного языка не единственное чему могут научить видеоигры.  
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Video games are now affordable. Now you can even play a video game with an interesting storyline and rich 

interface on your smartphone. But video games are not only a leisure tool, but also a great learning 

opportunity. These are games that are entertaining in nature. You can learn to read, learn English in a 

playful way. But learning a foreign language isn't the only thing video games can teach. 
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Всем прекрасно известно, что английский язык – глобальный язык общения. Английский 

язык официально признан языком бизнеса. Практически все международные 

конференции, форумы и переговоры проходят с использованием английского языка.  

Одним из способов изучения английского языка является видеоигры. Сейчас очень 

много видеоигр, игровой процесс которого происходит онлай, где игроки могут быть 

абсолютно с разных стран и, соответственно, говорить на разных языках. Как и в любых 

сферах международного общения, игроки используют английский язык. Это хороший 

способ улучшить свои навыки общения на данном языке.  

Помимо онлайн игр, есть игры офлайн, но и здесь имеется возможность изучения языка. 

Большая часть сценариев игр озвучивается и описывается на английском языке, такие 

игры имеют англоязычный интерфейс. Очень часто происходит так, что игра уже вышла 

на английском языке, а, предположим, русифицированная версия еще нет. Особые 

любители видеоигр не ждут выхода русской версии и с энтузиазмом и переводчиком 



играют англоязычную версию. Также бывают игры которые и вовсе не переводят на 

иные языки и геймеров это удовлетворяет.  

Было проведено исследование ученым Пиа Сандквист. Он показал, что десятилетние 

шведские мальчики по 11,5 часов в неделю говорят на английском языком вне школьной 

программы. Он выяснил, что половину этого времени они играют в онлайн-игры, что 

существенно способствует изучению разговорного и письменного английского языка [1]. 

Для совсем юных игроков, видеоигры так же позволяют практиковать навык чтения и их 

не пугают большие текста сценариев, так как они имеют хорошую мотивацию.  

Практика английского языка является не единственным обучающим элементом в 

процессе гейминга. Большой популярностью пользуются так называемые шутеры и 

стратегии. Шу́тер — жанр компьютерных игр, изначально был назван как «стрелялка» 

[2]. Играя в подобные игры, пользователи имеют возможность приобрести знания и 

навыки выживая, а так же выстраивать стратегию, разгадывать стратегию своего 

противника. Это полезный навык может быть использован парнями во время службы в 

армии. В повседневной жизни это не менее полезно, та как стратегия позволяет мыслить 

наперед.  

Игры в жанре шутер имеют возможность играть в команде. Играя в таком режиме можно 

практиковать свои лидерские качества, а так же обучаться работе в команде.  

Ну и не маловажным является и то, что онлайн игры позволяют многим замкнутым и 

стеснительным людям проявить себя, познакомиться с новыми людьми.  

 

Выводы или заключение 

Дети и подростки наиболее мотивированы изучать английский язык в процессе игры. 

Видеоигры хорошее средство для развития своих лидерских качеств, работы в команде, 

а так же позволяет замкнутым детям и подросткам социализироваться.  
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